
SOLIDWORKS COmpOSeR
기술 커뮤니케이션을 위한 고급 3D 그래픽 생성 



SOLIDWORKS COmpOSeR
누구나 이해할 수 있는 설계

엔지니어와 비 엔지니어 모두 공용 CAD 형식으로 3D 솔리드 모델을 재사용하여 고품질 그래픽 콘텐츠는 물론 3D 애니메이션까지 
빠르게 작성하고 자동으로 업데이트할 수 있습니다. 

SOLIDWORKS® Composer™ 소프트웨어는 설계가 자동 진행되는 방식을 비롯해 설계 조립 방법, 사용 방법, 제공 방법 등 설계를 보다 
명확하고 정확하게 보여주는 도구를 이용해 사용자의 작업을 간소화해 줍니다. 직관적인 SOLIDWORKS Composer 소프트웨어를 이용하면 
기술적 배경이 없는 사용자라도 제품 개발과 동시에 우수한 2D 및 3D 콘텐츠를 개발할 수 있어 프로세스를 간소화하고 제품 출시 기간을 
단축할 수 있습니다. SOLIDWORKS Composer의 용도:

•	 정확한 최신 상태의 조립 지침서 작성

•	 고품질 사용 설명서 및 제품 문서를 빠르게 작성

•	 대화형 비디오를 비롯해, 생동감 넘치고 흥미로운 자료 개발

•	 유지보수 및 교육 매뉴얼을 개선하여 보증 서비스 비용 절감

•	 문서 작성 과정을 단순화하여 제품 변경 및 업데이트를 손쉽게 적용

다음은 SOLIDWORKS 고객이 전하는 SOLIDWORKS Composer 활용 사례입니다.

JL Audio ARENS Controls BAKER Drivetrain  



JL Audio, Inc.는 오디오 산업 분야에서 가장 명망 있는 스피커 브랜드 중 하나로 
성장했습니다. 이 회사는 자사 제품을 조립, 장착, 제공하는 데 사용되는 재료를 비롯해 
오디오 시스템과 관련된 모든 일에 열정적입니다. 문서 작성 현대화를 추진하던 JL Audio
는 SOLIDWORKS 설계 데이터를 활용해 문서의 시각적 콘텐츠를 동시에 개발할 수 있도록 
SOLIDWORKS Composer를 도입했습니다. 

교육 및 기술 서비스 담당 이사 Stephen Turrisi는 이렇게 설명합니다. “저희는 첫 번째 유닛을 
출시할 준비가 되자마자 디지털 서비스를 지원하는 형식으로 문서를 배포할 수 있도록, 설계 
변경에 따라 업데이트되는 제품 그래픽 개발이 필요했습니다.”

JL Audio의 인기 있는 차량용 내장 서브우퍼인 Stealthbox® 제품군은 3D 스캔 데이터를 
사용해 개발되어 JL Audio 엔지니어가 차량별로 유리섬유 인클로저를 설계할 수 있습니다. 
이전에는 2~3주에 걸친 설계 과정 후 한 달은 지나야 디지털 사진과 탁상 출판을 통해 
Stealthbox 장착 지침서가 작성되었습니다. 이제 SOLIDWORKS Composer를 도입한 JL Audio
는 스캔 데이터를 사용하여 문서를 작성하고 설계가 완료되면 그래픽을 업데이트할 수 
있습니다.

결과:

•	 출시 기간을 1개월 이상 단축

•	 보다 우수한 품질의 문서를 더 빠르게 작성

•	 QR 코드 스캔 기술 활용

•	 설계와 동시에 문서 작성

출시 기간 단축

“ SOLIDWORKS Composer를 
도입하면서 출시 전부터 설계 
작업을 진행하여 자동으로 
그래픽을 업데이트하고 
애니메이션 콘텐츠를 출력할 
수 있어 제품 출시 기간이 한 
달이나 앞당겨졌습니다.”

Stephen Turrisi
교육 및 기술 서비스 담당 이사

 JL Audio

잦은 변경에도 손쉽게 적용이 가능하면서 
제조 및 교육용 문서를 간편하게 작성
문서 작성은 이후에 수반되는 어쩔 수 없는 설계 변경과 수정을 제외하고라도, 
엔지니어들에게 항상 많은 시간이 소모되는 과정입니다. 빠르고 사용이 쉬운 
SOLIDWORKS Composer는 엔지니어들이 3D CAD 데이터를 이용하여 최신 
문서를 작성할 수 있게 해줍니다. 이는 곧, 제조에서 고객 서비스에 이르기까지 
모든 부서의 직원이 기술 커뮤니케이션, 조립 지침서, 서비스 절차, 부품 카탈로그, 
교육용 매뉴얼, 마케팅 자료에 사용되는 아트워크를 직접 만들 수 있음을 
의미합니다.



3D CAD 데이터로 직접 아트워크와 대화형 
애니메이션을 간편하게 작성
예전부터 문서 작성은 단절되어 있고 복잡하고 소모적인 작업입니다. 더욱이 
엔지니어라면 그 부담이 훨씬 커집니다. SOLIDWORKS Composer를 사용하면 
3D CAD 데이터를 활용하고 용도를 변경할 수 있습니다. 원하는 자료가 실사적인 
렌더링이든, 모델 분해도든, 프레젠테이션용 자료든 SOLIDWORKS Composer
가 전체 작성 과정을 간소화해줍니다. 실제로, 조사에 의하면 SOLIDWORKS 
Composer가 이미지 작성에 소요되는 시간을 75% 줄여준다는 것을 보여줍니다.
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• Place Gate Plate onto Fixture 76-0166

• Mount Transmission Assy to Gate Plate with 
Screw (qty 4) and Nut (qty 4).  Torque to 22 in –
lbs.  Mark with Paint Marker

Tools: 22 in – lb Air Gun, 6” Extension, 3/8” 
Socket, 1/8” T-Handled  Allen Wrench, Paint 
Marker

MT1496
Gate Plate

DF301
Screw

DF505
Nut

PLAY 
MOVIE 

대형 트럭, 오프로드 건설 장비 및 농기계 시장을 선도하는 OEM 회사들은 ARENS Controls의 
바이 와이어(by-wire) 컨트롤 시스템, 동력 관리 기술, 혁신적인 운전자 인터페이스 솔루션을 
이용하고 있습니다. ARENS 제품 개발에서 중요한 중 하나는 이 회사가 제조하는 세계 최고 
수준의 제어 및 동력 관리 시스템에 대한 조립 지침서입니다. 

ARENS는 작업 지침서를 개발할 보다 효율적인 방법이 필요하자 SOLIDWORKS Composer 
소프트웨어를 채택했습니다. 이를 통해 엔지니어들이 SOLIDWORKS 모델을 활용하여 고품질 
2D 및 3D 이미지, 일러스트레이션 및 대화형 애니메이션을 작성할 수 있게 되었습니다. 

제조 엔지니어 Rob Schwartz는 이렇게 말합니다. “카메라와 Microsoft® Word를 사용해 조립 
지침서를 작성하는 것은 가장 효율적인 접근 방식이라고 할 수는 없겠죠. 당사가 보유한 
2,500개 제품 중 일부는 일 년에 한 번만 조립되며, 특정 각도를 놓치거나 원하는 사진을 얻지 
못한다면 지침서의 완성도는 떨어질 수밖에 없습니다.”

고품질 CAD 렌더링과 애니메이션을 이용함으로써 ARENS Controls는 설계가 배포되는 
즉시 조립 문서를 완성하고 변경 주문을 보다 효율적으로 처리하는 등 보다 유연한 작업이 
가능해졌습니다. 

결과:

•	 조립 지침서 개발 기간 66% 단축

•	 프로그램에서 조립 문서 작성을 최대 1년이나 빨리 시작

•	 디지털 사진에 대한 의존 최소화

•	 설계 변경 처리 가속화

설계 단계 이후의 사용자와 보다 용이하게 
커뮤니케이션

“ 엔지니어들이 원하는 어떤 
각도에서도 어셈블리 그래픽을 
캡처할 수 있어 그래픽이 보다 
명료해지고 이해하기 
쉬워졌으며 단순한 추측에 
의존하는 경우도 줄었습니다.”

Joseph Stefinsky 
엔지니어링 서비스 매니저

ARENS Controls



BAKER Drivetrain, Inc.는 OEM 회사 및 모터사이클 애프터마켓을 위해 모터사이클 변속기, 
주요 구동 장치 및 클러치를 생산하는 선도 제조업체입니다. 자사의 제품군이 모터사이클 
애호가의 관심을 끌면서 BAKER는 보다 이해하기 쉬운 문서와 보다 명료한 장착 지침서가 
필요해졌습니다. 

BAKER는 엔지니어들이 SOLIDWORKS 모델로부터 직접 신속하고 간편하게 지침서에 
사용될 일러스트레이션 및 분해도를 작성하는 데 이용할 수 있도록 SOLIDWORKS Composer 
소프트웨어를 구현했습니다. 엔지니어 Andy Friar에 따르면 “이 소프트웨어를 사용하면서 
저희는 문장으로 작성된 설명보다는 시각적 묘사를 통해 고객, 딜러, 생산 직원과 보다 
효과적으로 커뮤니케이션할 수 있으며, 제품 및 관련 문서를 보다 빠르게 출시할 수 있게 
되었습니다.”

다음으로 이 모터사이클 액세서리 제조업체는 SOLIDWORKS Composer를 늘어나는 제품군을 
판매하는 데 활용했습니다. BAKER의 새 웹사이트에서는 사용자가 SOLIDWORKS Composer
를 이용해 렌더링된 이미지를 다운로드할 수 있습니다. 이들 이미지는 보이지 않는 기술적 
특징을 잘 보여주므로 마케팅과 판매를 지원합니다.

“당사의 설계가 점점 복잡해지고 장착 범위도 확대됨에 따라, 고객들의 기계적 이해에 대한 
역량도 함께 증가되고 있다는 것을 알게 되었습니다.”라고 Friar는 말합니다. “SOLIDWORKS 
Composer를 이용하면 보다 효과적으로 커뮤니케이션할 수 있는 정말 훌륭한 이미지를 
작성할 수 있습니다.”

결과:

•	 문서 개발 기간 50% 단축

•	 고객 지원 관련 통화가 10-20% 감소

•	 장착 지침서의 명확성 개선

•	 보다 광범위한 모터사이클 액세서리 시장의 요구 사항을 지원

보다 효과적으로 제품을 판매

” SOLIDWORKS Composer를 
이용한 당사의 
일러스트레이션은 매우 
선명하고 산뜻하며 사용자 
친화적입니다.”

Andy Friar
엔지니어

BAKER Drivetrain

제품 설계와 마찬가지로 뛰어난 마케팅 자료 
작성
SOLIDWORKS Composer는 3D CAD 데이터로부터 직접 작성한 풀-칼라 그래픽과 
대화형 그래픽으로 제품을 홍보할 수 있게 해줍니다. 이제 다양한 자료를 위해 
동적 아트워크를 작성할 수 있습니다. 또한, 대화형 애니메이션을 사용하여 
고객이 구매하기 전에 가상으로 체험해 볼 기회가 생깁니다. 이는 판매를 
촉진시키는 매우 효과적인 방법입니다. SOLIDWORKS Composer가 개발 과정에 
추가로 시간을 투입하지 않고 모든 것을 대신해줍니다.



귀사의 기술 커뮤니케이션을 완전히 새로운 
차원으로 업그레이드 
지금까지 여러분은 SOLIDWORKS Composer가 설계 관련 커뮤니케이션을 
향상시켜 효율성 제고, 판매 증가, 출시 기간 단축 등의 놀라운 결과를 낳는 것을 
확인했습니다. 이제 귀사에 어떤 영향을 미칠 수 있는지 직접 확인해보십시오. 
SOLIDWORKS 공인 리셀러에 문의하시거나  
www.solidworks.co.kr/solidworkscomposer 를 방문하셔서 SOLIDWORKS 
Composer에 대해 더 자세히 알아보십시오.

제품 특성
SOLIDWORKS 
COMPOSER

SOLIDWORKS 
COMPOSER ENTERPRISE 

SYNC

SOLIDWORKS 
COMPOSER PLAYER(

무료)
SOLIDWORKS, CATIA®, Pro/Engineer® 불러오기(읽기 전용) u

콘텐츠를 최신 설계 변경으로 업데이트(지오메트리, BOM 트리, 메타데이터) u

단계적 부품을 보여주는 단계별 절차 작성 u

자동화된 추적 경로가 있는 분해도 캡처 u

주석 추가(자동 부품번호, BOM 테이블, 화살표, 상세도 등) u

표현 변경(숨기기/보이기, 투명도, 색상) u

엔지니어링 BOM과 별도로 제조용 BOM 작성 u

각 뷰에 대한 파트 목록 및 속성 사용자 정의 u

타임라인에서 뷰를 끌어 키프레임 애니메이션 작성 u

관련된 뷰에 링크를 추가하여 대화형 스토리보드 작성 u

표현 및 사용자 정의 속성 애니메이션 u

마커가 추가된 대화형 애니메이션 u

미세 조절을 위한 타임라인 키 필터 u

애니메이션을 최신 설계 변경으로 업데이트 u

정적 이미지(래스터 그래픽 및 벡터 라인 아트) u

동적 AVI 비디오(다양한 코덱 지원) u

대화형 3D 문서(저용량 실행 파일 형식) u

대화형 3D PDF 및 웹 페이지 u

지적재산권 보호(Secure 3D 브러시, Right Manager) u

콘텐츠 작성을 위해 스타일 표준화(부품 번호, 라벨, 주석) u

콘텐츠 게시를 위해 프로파일 표준화(래스터, 벡터, 비디오, 뷰, BOM) u

기본 문서 설정 표준화(불러오기, 결과물 품질, 보안 권한) u

용지 공간 내에서 일정한 품질로 게시(WYSIWYG - What you see is what you get) u

사용자 정의 API 프로그램을 사용하여 콘텐츠 작성 자동화 u

배치 모듈을 이용한3D 파일 불러오기 및 콘텐츠 게시 자동화 u

기존 워크플로 시스템 내에서 문서 작성 자동화 u

사용자 정의 XML 프로그램을 사용하여 문서 변환 자동화 u

회전, 확대/축소, 애니메이션, 측정, BOM 보기, 단면(작성자에 의해 제어되는 권한) u

추가 UI가 없는 단계별 대화형 지침서 보기 u

사용자 정의 응용 프로그램을 만들어 내부적으로 혹은 웹사이트를 통해 배포 u

SOLIDWORKS Composer에 대한 자세한 내용은 www.solidworks.co.kr/solidworkscomposer 를 참조하십시오.
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아시아 태평양

Dassault Systèmes 
ThinkPark Tower 
2-1-1 Osaki, Shinagawa-ku 
Tokyo 141-6020 
JAPAN

미주

Dassault Systèmes SolidWorks Corporation 
175 Wyman Street 
Waltham, MA 02451 USA 
+1 781 810 5011 
generalinfo@solidworks.com

Dassault Systèmes Korea Corp.

+82 (0)2 3270 8500 
infokorea@solidworks.com

12개 산업부문을 지원하는 3DEXPERIENCE® 플랫폼은 당사의 주력 브랜드 애플리케이션으로 다양한 산업솔루션 경험을 제공하고 있습니다. 
3DEXPERIENCE®로 대표되는 다쏘시스템은 기업과 개인고객에게 지속 가능한 혁신을 위한 가상세계를 제공합니다. 세계 최고 수준의 솔루션은 제품설계, 생산 및 지원 방식에 변혁을 일으키고 있습니다. 다쏘시스템의 
협업솔루션은 가상세계를 개선할 수 있는 가능성을 높여 소셜 이노베이션을 촉진합니다. 다쏘시스템은 전 세계 140여 국가의 모든 산업부문에서 17만 곳 이상의 고객들에게 새로운 가치를 창출해 주고 있습니다. 
자세한 내용은 www.3ds.com/ko 을 참고하십시오.


